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Osnovni pojmi

Polje je struktura, kjer je moZno seStevati, odStevati, mnoZiti in
deliti tako kot v realnih Stevilih.
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deliti tako kot v realnih Stevilih.

Izbrala sva si Z,, operaciji pa sta seStevanje in mnoZenje po
modulu p.

S kartezi¢nim produktom Z, x Z, dobimo mnoZico tock. Ce dve
taki toc¢ki povezemo in povezavi dolo¢imo smer, je to vektor. Zato
je Zp X Zy vektorski prostor.
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Premice

Premica je mnozica to¢k, kjer enemu vektorju pristevamo vse
razli¢ne vetkratnike drugega vektorja, p = 3 + Ab.
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Premica je mnozica to¢k, kjer enemu vektorju pristevamo vse
razli¢ne velkratnike drugega vektorja, p = 3 + Ab.

Navajeni smo, da dve razli¢ni vzporedni premici nimata skupnih
tock. Ce pa Zelimo konstruirati tak model, kjer se tudi dve
vzporedni premici sekata, moramo dodati nekaj neskonénih tock.
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Stevilo premic, smeri in toc¢k

o Na vsaki premici je p+ 1 tock.
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Stevilo premic, smeri in toc¢k

o Na vsaki premici je p+ 1 tock.
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@ V prostoru je razli¢nih smeri.
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Zakljucek

Prvih sedem aksiomov projektivne geometrije, ki smo jih omenili
pri predavanjih, velja, aksiomi urejenosti in zveznosti pa ne.
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